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パッチ例:
センティエント・ボトル・ロケット

Pressure Pointsのどのパッドに触れても鋭いボトルロケットが発射されます。

アーティフィシャル・ディセレレーション:

一時的にMATHSのCh.1のサイクル・ボタンを押してEORでCh.4がトリガーされるのを待ちます。
どこかのタイミングでサイクル・ボタンをもう一度押しサイクルを無効にし、トリガーのループを無期限に持続させます。
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TRS

パッチ例:
ステレオ・スパイラルグラフ:

ステレオパッチとなりますのでモニタリングにはステレオ/TRSケーブルを使用してください。

マスター
ヴォリューム
コントロール
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レート、
INTERVAL
コントロール


